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FORD-NIEHLS

Turnierbestimmungen Ford Companys Soccer Cup 2019

Es wird nach den offiziellen DFB-Regeln gespielt.

Anmeldung: Wir bitten alle Teams sich mindestens 30 Minuten vor Turnierbeginn bei der Turnierleitung
anzumelden.

Spielmodus & Spielzeiten:
¢ Siehe Online Turnierpldne

Das Spielfeld/Tore:
e Gespielt wird auf einen eingerickten V4 Kunstrasenplatz, auf 5m Jugend Tore

Die Spielform:
e Gespielt wird mit 4 Feldspielern plus Torhter.

Auswechslungen
e Esdirfen beliebig viele Spieler von der Seitenlinie ein- und ausgewechselt werden. (Fliegender
Wechsel)

AnstoB:
e Die auf dem Spielplan erst genannte Mannschaft hat AnstoB. An- und Abpfiff der Spiele erfolgen durch
die Schiedsrichter.

Riickpass:
e Riickpass zum Torhiter ist erlaubt und der Torhlter darf den Ball auch in die Hand nehmen.

FreistoB:
e Es kdnnen nur indirekt ausgefihrte FreistéBe zum Torerfolg flhren.

Abseits:
e Es wird ohne Abseits gespielt.

Einwurf
e Der Ball wird vom Seitenaus eingerollt.

Gratschen:
e Um Verletzungen zu vermeiden, wird jegliches Gratschen mit einem indirekten FreistoB geahndet.

Persoénliche Strafen
¢ sind die Verwarnungen (= gelbe Karte) der Feldverweis (= 2 Minuten) der Feldverweis auf Dauer (=
rote Karte). Bei Feldverweis auf Dauer entscheidet die Turnierleitung lber eine angemessene Strafe
bis hin zur Disqualifizierung des gesamten Teams.

AbstoB:
e Der AbstoB durch den Torhter erfolgt vom Boden aus. Da aber kein Strafraum vorhanden ist, kann
dieser beliebig kurz oder lang gespielt werden. Es wird ohne Mittellinien Regel gespielt, sprich der Ball
kann vom TW auch Gber die Mittellinie gespielt oder geworfen werden.
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15. Spielwertungen:

Fir einen Sieg gibt es 3 Punkte, flr ein Unentschieden gibt es 1 Punkt. Sollten nach den
Gruppenspielen Mannschaften punktgleich stehen, entscheiden folgende Kriterien Uber die
Platzierung:

Tordifferenz

Mehrzahl der erzielten Toren

Ergebnis der direkten Begegnungen

Wenn nur ein von zwei (oder mehre Teams weiterkommen kdnnen), entscheidet ein 9 MeterschieBen
(drei Schatzen)

Wenn beide oder mehre Teams schon weiter sind, entscheidet das Los Uber die Platzierung
(Turnierleitung)

In den K.O.-Spielen folgt bei einem Unentschieden sofort ein NeunmeterschieBen (je 3 Schitzen pro
Team). Bei einem Gleichstand muss jeweils ein weiterer Spieler bis zur Entscheidung antreten.

16. Trikots:

Die im Spielplan erstgenannte Mannschaft muss bei , Trikotgleichheit* oder ganzliche fehlenden
Trikots, die von der Turnierleitung ausgehandigten ,Hemdchen® Gberziehen.

Der Veranstalter bzw. der Ausrichter (CfB Ford Niehl) tbernimmt keinerlei Haftung fir etwaige Verletzungen oder
Schéden der Teilnehmer. Es handelt sich hier um eine reine Privatveranstaltung in Form eines SpaBturnieres.

Es wird ebenfalls keine Haftung bei Diebstahl Gbernommen!

Die Turnierleitung



